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PARRUNAJIET MIGRACIJAS POLITIKU
UN PARLIECINIETIES, KADAS SEKAS
RADA JUSU LEMUML.



SPELES GAITA

“Galameérkis: Eiropa” ir izglitojoSa lomu spéle, kas

paredzéta 4 lidz 6 speletajiem un taja nav viena

uzvaréetaja. Uzvaras vieta jus nosakat savas grupas

panakumus, pamatojoties uz Sadiem kriterijiem:

e kadu jus izveidojat tris migrantu — Ahmeda, Julijas
un Sunila dzivi;

* ka mainijas sabiedribas attieksme pret migraciju
jasu valsti (vai cita ES valsti péc jasu izvéles).

JUs izspelesiet tris kartas, katra no tam parstavot

dazada limena léemumu pienéméju grupu:

1. dazadu ES valstu ministru grupu, kas tiekas ar ES
komisaru;

2. jusu valsts valdibas parstavju tikSanas;

3. jasu valsts galvaspilsétas (vai citas lielas
pilsétas) domes sanaksme.

Katra speles karta jus uznematies konkretas personas
vai grupas lomu, kurai ir japienem lémumi, risinot
divas ar migraciju saistitas problemas.

Izspélejot savas lomas, jus veicat parrunas un,
visbeidzot, balsojat par iespéjamiem problemas
risinajumiem.

Jusu lemumi veidos jusu pasu unikalo Eiropas
Savienibas, jusu valsts un tris migrantu nakotni.

2



0 Eiropa un migricija
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un uzticiet Sim spélétajam Fi ol no 5
Notikumu karsu komplektu
(kura ietilpst Notikumu

kartis, lespéju un Nakotnes
kartis). Speéles laika spéléetajs,
kurs$ atbild par komplekta
izdaliSanu, parvieto visas noliktas vai izlaistas

Notikumu, lespeju un Nakotnes kartis uz komplekta
apaksu.

Peiaks finar Tikko no karbas iznemta komplekta

2 Kopiaa atbildib kartis Notikumu kOmplekté bus
sakartotas pareiza seciba (péc
numuriem). Nadkamajas spélés jums tas
bis jasakarto pasiem (sakot ar numuru
1, péc tam 1A un 1B, tad 2, 2A, 2B utt.).

Izvélieties spélétaju, kuré uznems laiku. Sim spélétajam
vajadzetu izmantot pulksteni.

ledodiet katram spéletajam
Lomu komplekta kartis. Ja

T et spélé piedalas pieci spélétaji,
L N atstajiet neizmantotu sesto

G:Zﬁilii?fﬁiiﬁﬁs:“Y,’Ji'm‘flfiiif’ S rahE lomas kom p lektu. Ja s pé le

mat parejus spales dalibniekus,

piedalas 4 spélétaji, atstajiet
neizmantotu 5. un 6. lomas
5 komplektu.



Sagatavojiet migrantus un ES sabiedribu: panemiet
vienu neizmantotu komplektu no 3 Migrantu kartim un

1 ES sabiedribas karti, bet visas parejas Migrantu un ES
kartis atstajiet kaste.

Migrantu kartis: izlasiet katra karti sniegto
pamatinformaciju, péc tam isi parrunajiet to, kadi,
jusuprat, ir katra migranta sapni un ceribas, ierodoties
Eiropa. Pierakstiet tos karsu priekSpuse.

ES sabiedribas karts: pierakstiet uz Sis karts to, ko
jus zinat par sabiedribas attieksmi pret migraciju jusu
izveletaja ES valsti. Cik ta ir atvérta migracijai vai cik
loti cilveki pretojas $adu jaunpienacéju uznemsanai?
Isi parrunajiet $os jautajumus un tad ielieciet ES
sabiedribas Zetonu viena no 3 karts vidl esosajiem
pelekajiem lauciniem. Ja nevarat pienemt konkréetu
lemumu, lieciet Zetonu uz vidéja laucina.

Tagad jusu Migrantu kartim un ES sabiedribas kartij
butu jaizskatas aptuveni sadi:

Ahmeds sapne par:

Jiilija sapno par: Qu/
o,
YL, Wow Gt © e

Sunits sapnopar: ./ ES sahiedriba
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.$. Turiet gataviba smaidinu Zetonus un
I”"/ balso$anas Zetonus.

Nolieciet uz galda karti. Ta kalpo ka atgadinajums tam,
no kurienes migranti ir ieradusies un kurp vini dodas.

SPELES KARTAS

Katras spéles kartas sakuma (kopa ir 3 kartas) katram
spéelétajam ir jabut 10 balsoSanas zetoniem.

Katra speles karta jus darbojaties ka cita persona vai
grupa (informacija par 5o spéles kartu ir sniegta jasu
Lomu komplekta kartis).

1. karta — dazadu ES valstu ministru
sanaksme ar ES migracijas lietu komisaru.

& 2. Kkarta - tikanas ar jusu izveletas valsts
o valdibu.

3. karta - tikSanas ar $is valsts
galvaspilsétas vai citas lielas pilsetas domi.

Kad visi spélétaji ir iepazinusies ar savam lomam,
speletajs ar Notikumu komplektu sak pirmas kartas
izspéli. Katra karta tiek parrunati 2 notikumi, par
kuriem péc tam tiek balsots atbilstosi balsoSanas
noteikumiem (sk. 7. lpp.).



NOTIKUMI UN IESPEJAS

) Speéléetajs, kuram ir Lomu komplekta karts ar

‘\S) mikrofona simbolu, rikojas Sadi:

* Apgriez otradi Notikuma nr. 1 karti, nolasa to
skali un noliek uz galda ar priekSpusi uz augsu.

» Panem 2 lespéju kartis, kas paredzéetas Sim
notikumam (tam ir jablt apziméetam ar tadiem
pasiem numuriem ka notikumam un burtiem A un B).

 Skali nolasa tekstu, kas redzams katras karts
priek$puse (krasainaja puse), un péc tam noliek tas
zem Notikuma karts.

Saja spéles posma neskatieties uz lespéju karsu otro
pusi.

Notikuma nr. 1 izspélé jusu kartim ir jabut izkartotam
ta, ka ir noradits nakamaja lappuse.

DISKUSIJA (PIEDALAS VISI
SPELETAJI)

Tagad jums ir dotas 7 minates laika, lai parrunatu
konkreto notikumu un ta atrisinasanas iesp€jas.
leverojiet noradijumus par jasu lomas izspeli, kas
sniegti jusu Lomu komplekta karts sakuma.

Debates uzsak spelétajs, kuram ir Lomu komplekta
karts ar mikrofona simbolu.

Uznemiet laiku un dodiet signalu, kad laiks ir beidzies
un ir jasak balsosana.



Brunots konflikts kaiminvalstis.

Lielaks dala migrantu ierodas ES likunigi, lai stradatu, macitos
vai pievienotos savam dimenam. Tau kaiminu reaionos
austrumos natiek brunots kanflikts, un bezvizu re#ims na
kenflikta skartajam valstim uz ES ir atcelts

Simtiem cilvaku katru dienu cendas Skarsot ES robegas, meklEjot
drogibu un lab3kus dzives apstaklus. Ahmeds jau labu (aiku ir
arpus ES un mégina vilreiz Skarsot robezu. Jalija arf nolem]
pamest savu valsti. Sunils joprojam ir m3jas, gatavojoties
parcelties uz ES, kur vinam piad3va darbu

Laujiet migrantiem ie_ce[o! un Nelaujiet migrantiem i .
tos, kam nepiecieSama aizsardziba, atlidziniet Valsl?m, e elic;celol.
sadaliet ES valstu starpa! ‘ atpakajuznemsanq!

BALSOSANA

Katrs spelétajs tagad balso par 2 iespejam, izmantojot
savus balsoSanas Zetonus un ievéerojot $adu kartibu:

« Lai balsotu, uzlieciet vienu vai vairakus Zetonus uz
lespeju karts.

¢ Jus varat balsot par abam iespéjam, uzliekot zetonus $’)
uz abam kartim.

¢ Katras kartas 1. notikuma jus varat izmantot ne '$')
vairak ka 9 Zetonus — vismaz 1 Zetons jums ir jaatstaj

2. notikumam. '$-)

¢ Kad balsosSanas zetoni ir uzlikti uz iespéjas karts,
jus tos vairs nevarat nonemt, bet jus varat pielikt
klat vairak savu Zetonu, reagéjot uz paréjo spélétaju
balsojumu.
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» Ja nevarat pienemt lemumu, jus varat atturéties no
balsoSanas.

Kad visi dalibnieki ir nodevusi savas balsis, uzvar

iespéja, par kuru ir atdots vislielakais skaits Zetonu.

Ja uz abam lespeju kartim ir uzlikts vienads balsosanas
Zetonu skaits, gala lemumu pienem spélétajs, kuram ir
Lomu komplekta karts ar mikrofona simbolu.
Nakamaja spéles karta nav atlauts izmantot iepriekseja
karta neizlietotos balsoSanas Zetonus.

REZULTATI

Nonemiet visus balso$anas Zetonus no abam lespéju
kartim un nolieciet tos mala izmantoSanai nakamaja
spéles karta.

Nolieciet zaudéjuso lespéju karti komplekta apaksa.

Apgrieziet otradi uzvaréjuso spéles karti un skali
nolasiet tas otra puseé uzrakstito rezultatu.

Lai paraditu, kada ir jusu lemuma ietekme uz migrantu
un sabiedribas dzivi un laimi:

* Uzlieciet uz katra Migranta karts smaidina zetonu
(zalu vai sarkanu - atbilstosi noraditajam).

' « Parvietojiet ES sabiedribas Zetonu par vienu vietu
noraditaja virziena.

Atstajiet uzvarejuso lespéju karti uz galda.



lespéju karts piemers:
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Nolieciet zalu zetonu e aqat jasuyalsti. ‘

(ar smaidigo sejinu) uz NILS
Sunila Migranta karts.

#. Bet vismaz cilveki saprot, 2550  maniem dokumentiem
ka migranti Saja valstiir Paskatisimies, kas notiks talak un kad
vajadzigi.' es varésu atvest savu jimeni.
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Nolieciet sarkanu Parvietojiet ES Tagad nolasiet
Zetonu (ar bédigo sabiedribas Zetonu vienu karti nr. 9.
sejinu) uz Jalijas karts. soli pa kreisi "Atverta”
virziena.

Karts apakseéja labaja start ir skaitlis, kas norada uz

to, kura Notikuma vai Nakotnes karts ir jaizvelas ka

nakama:

» Ja Sis bija Sis spéles kartas pirmais notikums, turpiniet
spéli ar nakamo notikumu un rikojieties tapat, ka
izspeléjot Notikumu Nr. 1.

» Ja Sis bija Sis spéles kartas otrais notikums:

- lzvelieties zilo Nakotnes scenarija karti ar tadu
pasu numuru, kads ir redzams pédejas uzvarejusas
lespéju karts labaja apakseéja start.

- Skali nolasiet karti un atstajiet to uz galda.

- Turpiniet spéli ar otro spéles kartu (Notikums nr. 8):
nolasiet jusu jaunajai lomai paredzétas instrukcijas
un izdaliet katram spéletajam pa 10 balsoSanas
zetoniem. Tapat izspéléjiet ari treso spéles kartu
(saciet ar 15. notikumu).



DISKUSIJA UN SPELES NOSLEGUMS

Péc tam, kad esat izspélejusi visas tris spéles kartas:
« Skali nolasiet Diskusiju karti (Nr. 22).

» Jums vairs nav jaspélé savas lomas un jus varat

turpinat diskusiju, izsakot savu personigo viedokli.
Mes ceram, ka “Galameérkis: Eiropa” palidzéja jums
palukoties uz migracijas un integracijas jautajumiem no
cita skatupunkta.

SPELES KOMPLEKTA IETILPST:

» 6 salociti Lomu komplekti ar kartim

» 53 kartis: 11 Notikumu kartis, 18 lespéju kartis, 12
Nakotnes rezultatu kartis, 3 komplekti ar 3 Migrantu
kartim, kur katra ietilpst ar1 1 ES Sabiedribas karts

» 60 balsoSanas zetoni, 16 divpusgji smaidinu zetoni,
1 ES sabiedribas Zetons (plus 1 rezerves Zetons
katram zetonu veidam)

» 1 divpuseja karte
» Spéles noteikumi.

PATEICIBAS EMN X

European Migration Network

Spéles dizains: Dr. Alice Szczepanikova, piedaloties
Gamesandlearning.nl

Grafiskais dizains un makslas darbi: Heiko Gilinther
lzdevéjs: Eiropas migracijas tikls, 2021. gads
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Jusu karsu izkartojums spéles beigas varéetu izskatities

sadi:

Visu ES.
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1SI PAR NOTEIKUMIEM

Izdaliet visiem spéelétajiem Lomu komplektus,
iepazistiniet viens otru ar 3 migrantiem un ES
sabiedribu. Parliecinieties, ka Notikumu komplekts

ir sakartots pareiza seciba, un iedodiet to vienam
speletajam.

Izspelejiet tris speles kartas. Pabeidzot pedejo kartu,
parrunajiet un salidziniet rezultatus ar citam spéléetaju
grupam.

KATRA SPELES KARTA

e |zpetiet savu lomu un poziciju speles karta un
atjaunojiet balsoSanas zetonu krajumus (katram ir
nepieciesami 10 balsosanas Zetoni).

e Parrunajiet 2 notikumus un nobalsojiet par tiem.

 |zlasiet Nakotnes scenarija karti.

KATRA NOTIKUMA

« |zlasiet notikumu un ta izveles iespéjas A un B.

¢ Parrunajiet notikumu 7 minates un pec tam balsojiet.

* |zlasiet rezultatu, kas rakstits uz uzvargjusas
lespéjas karts, nolieciet mala otru lespéjas karti.

e Uzlieciet smaidinus uz migrantu kartim un
parvietojiet ES Zetonu.

ATGADINAJUMI PAR BALSOSANAS KARTIBU

e Jus varat balsot par abam izveles iespéjam.

» JUs varat atturéties no balsoSanas.

e Jus nevarat panemt atpakal uz karts uzliktos
balsoSanas Zetonus.

¢ Vienas spéles kartas pirmaja balsojuma jus varat

« izmantot ne vairak ka 9 balso$anas Zetonus (jums ir
japatur vismaz viens zetons otrajam notikumam).



